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JUCATORI COMPLEXITATE VARSTA TIMP DE JOC

1. Continutul jocului:

1 tabla de joc (board);
24 carti TOP
*se folosesc in etapa rosie;
24 carti MIDDLE
*se folosesc in etapa galbena;
24 carti BOTTOM
*se folosesc in etapa verde;
31 carti Eveniment;
6 carti Oglinda;
6 carti Blocheaza;
6 carti Stai o tura;
2 zaruri cu 6 fete;
12 pioni;
18 jetoane de conversie;
1 Regulament de joc.

2, Scopul jocului:

Scopul jocului este ca jucatorii sa adune cat
mai multe conversii. Castiga jucatorul care a
strans primul 5 conversii. Sarcina jucatorilor este
sa ghideze clientii (pionii), inaintea celorlalti
jucatori, pornind din Piata, prin Zona de interes si
prin funnel-ul ales, pentru a castiga conversii.
Jucatorii pot sa utilizeze strategic cartile de joc
pentru a inainta in propriul funnel sau pentru a
pune bete in roate celorlalii.

3. Pregatirea jocului

Asezati toti clientii (pionii) in cercul gol din
mijlocul board-ului (Piata). Apoi asezati cele 4
pachete de carti (cu fata in jos) pe chenarele
colorate cu aceleasi culori de pe board.

Fiecare jucator extrage cate o carte din cele 3
pachete colorate la fel ca etapele din funnel
(Top, Middle, Bottom - rosu, galben, verde).

Pentru a stabili cine incepe, dati cu zarurile. Cine
obtine cel mai mare punctaj incepe jocul.



4, Desfasurarea jocului

1. Jucatorii urmeaza la rand in sensul
acelor de ceasornic.

2. Primul jucator da cu zarurile.

3. Muti pionul sau pionii doriti in functie de
numerele de pe zar.

4. Culegi si folosesti cartile (daca vrei) pe
funnel-ul tau sau al celorlalti jucatori,
doar cand e tura ta.

5. Tura jucatorului se incheie in momentul
in care nu mai doreste sa faca nicio
actiune.

6. Cand scoti un pion din funnel, castigi un
banut (numit conversie). Pionul va fi pus
inapoi in Piata, iar tu extragi 3 carti.

O ZARURILE: ) WOte
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da cu cele 2 zaruri pentru

ainainta in funnel.

Poti folosi punctajul de pe zaruri pentru
a muta un singur pion, sau pentru a muta
doi pioni diferiti.

- In cazul in care ai ales s& imparti zarurile,
mutarile pot fi facute cu un singur pion
sau cu 2 pioni diferiti.

* Daca dai dubla (3-3, 5-5, 6-6 etc.), muta
pionul / pionii si apoi ai dreptul sa mai
arunci odata zarurile. Pe parcursul unei
ture ai dreptul la maximum 3 aruncari de
zar.

O CLIENTII (Pionii):

* Poti sa atragi oricati clienti
(pioni) din Piata in funnel-ul
tau (de exemplu, daca alegi
sa imparti punctajul de pe
zaruri, poti manevra 2 pioni
in aceeasi tura).

* Nu ai voie sa suprapui clientii (pionii) pe
aceeasi casuta.

+ Ai voie sa misti clientii in Zona de interes
(zona cu casute fara numerotare din
mijlocul board-ului) in orice directie
pentru a aduna carti. in fata, in spate, la
stanga, la dreapta.

O CARTILE:

 Cat timp un client se afla in Zona de
interes poate fi mutat de oricare jucator.

* Fiecare casuta colorata iti permite sa
tragi o carte de culoarea casutei.

e Casutele albastre te obliga sa tragi o
carte din pachetul Eveniment.

* Pentru a scoate un client din funnel
trebuie sa dai un scor fix, fie dintr-un zar,
fie din ambele.

* Fiecare pion ce iese din funnel iti aduce
un banut (numit conversie). Pionul va fi
pus inapoi in Piata.

* Pentru
ca jucatorul
saisiincheie tura,
trebuie sa ramana
in mana cu
maximum 3 carti.

* Dupa ce se face o
conversie, cel care a
facut conversia
trage trei carti (de orice culoare, cu
exceptia cartii Eveniment). Dupa ce a
tras cele trei carti va decide pe care le
pastreaza (cartile in plus pot fi folosite
daca e tura jucatorului. Daca toata
lumea realizeaza o conversie jucatorii isi
asteapta tura pentru a folosi cartile in
plus). La finalul turei, jucatorul e obligat
sa ramana cu maximum 3 carti.

* Daca pe parcursul jocului extragi carti si
depasesti numarul maxim de carti pe
care le poti tine in mana, cand e tura ta
trebuie sa joci una dintre carti la alegere
sau sa renunti la ea (o pui deoparte,
recomandat impartite in 4, dupa culori).

* Odata ce folosesti o carte, aceasta nu
mai poate fi pastrata, ci e pusa in afara
zonei de joc.

* Chiar daca pe parcursul jocului ramai
fara carti, poti inainta cu zarul si colecta
carti cu ajutorul clientilor (pionilor).

« Cartile pot fi folosite pe funnel-ul tau sau
pe funnel-ul celorlalti jucatori, doar atunci
cand e tura ta. Cartile speciale, Oglinda
si Blocheaza pot fi folosite oricand esti
atacat sau in cazul activarii unui
Eveniment (cu exceptia cartii Oglinda).




* Cartile sunt valabile doar in etapa din
funnel conform careia sunt colorate.
Indiferent ce carte vrei sa folosesti,
clientul caruia i se adreseaza cartea
trebuie sa fie in etapa conform careia e
colorata cartea.

 Daca ai mai multi pioni intr-una dintre
etape, si un oponent te obliga sa faci o
actiune cu unul dintre acestia, el va
alege pionul.

* Cand se termina toate cartile (complet
sau dintr-o etapa a funnel-ului) se recon-
struieste pachetul (respectiv, pachetele),
cartile se amesteca si jocul continua.

O CARTILE SPECIALE -
Oglindq, Blocheaza

 Cartea Blocheaza
blocheaza orice ’
actiune
siincheie orice

confruntare de carti,
iar jocul merge
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* Cartea Oglinda inseamna ca
indiferent ce te pune un
oponent sa faci, il obligi sa faca el
actiunea respectiva in funnel-ul
lui, daca are pioni care sa corespunda
regulilor cartii folosite. Ea nu poate fi
folosita pentru Evenimente.

» Cartile Oglinda sau Blocheaza se aplica
indiferent de etapa din funnel conform
careia sunt colorate.

* Cartile Oglinda sau Blocheaza pot fi
folosite chiar daca nu e tura ta, doar in
cazul in care esti atacat de catre alt
jucator.

* Poti folosi cartile Blocheaza pe cartile de
Eveniment, daca actiunea evenimentului
nu e ok pentru tine.

* Nu poti folosi o carte Blocheaza pe o alta
carte de Blocheaza.

* Poti folosi o carte Blocheaza pe o carte
Oglinda.
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O CI‘-'\R'[ILE EVENIMENT:

 Cand nimeresti pe un

Eveniment, cartile de [T,VE’
Eveniment se joaca primele, WE"'&]
inaintea oricaror altor carti
pe care le ai in mana. Prmestiaces s wabin:
* Cartile Eveniment sunt
aplicabile imediat.
* Daca nu ai client in zona
afectata de cartea Eveniment,
nu ti se intampla nimic.
+ Cand nimeresti o carte
de Eveniment “la o carte”, poti
lua orice carte, chiar si una
Eveniment.

La cartile de Eveniment in care
trebuie sa schimbi o carte cu
unul dintre jucatori, schimbul
se face in felul urmator.

1. Extrage o carte de la unul dintre jucatori.

2. Ofera-i in schimb orice carte doresti,
chiar si cartea lui daca nu te ajuta / nu
iti place.

5. Sfarsitul jocului

Castiga jucatorul care a strans
5 conversii - a trecut 5 clienti
prin funnel-ul sau.




TABLA DE JOC

O PIATA

Zona goala din
mijlocul
board-ului de
unde incepi sa
atragi clientii
(pionii) doriti
catre funnel-ul
tau;

O ZONA DE INTERES

Zona cu casute u e
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casutele colorate
care iti permit sa
extragi carti de aceeasi culoare;

O CARTI

Sunt de 3 culori diferite
(rosu, galben, verde)
si contin actiuni
pozitive si
negative care
controleaza
calatoria clientului
prin funnel. Un
client (pion) care
ajunge pe o casuta
colorata iti permite sa
extragi o carte de aceeasi culoare cu cea a
casutei.

Poti sa folosesti cartile doar pe clienti (pioni)
care se gasesc in zona de funnel corespun-
zatoare cartii. Exista si carti speciale, pe care
le poti folosi in orice etapa.

O EVENIMENTE

Carti de culoare albastra ce M’
reprezinta ocazii speciale

care afecteaza unul sau mai \\
multi antreprenori.

Sunt activate instantaneu

cand un client (pion)

ajunge pe o casuta albastra.

O ZONA DE CONVERSIE

Icon-ul Gomag de la
iesirea din funnel.

O FUNNEL

Zona de actiune specifica fiecarui jucator,
formata din 3 etape, prin care ghidezi clientii
(pionii) spre conversie (ajungi in Zona

de conversie).
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Cele 3 etape ale unui funnel sunt:

TOP - zona rosie (casutele 1-24),
din partea de sus a palniei;

MIDDLE - zona galbena (casutele
25-42), din partea de mijloc a
palniei;

BOTTOM - zona verde (casutele
43-54), din partea de jos a palniei.



